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CONTEXTE DU PROJET

• Le matériel (niveau 3) n'est pas redondé

• Mise en place d'un protocole de redondance 
du matériel d'interconnexion (HSRP)



OBJECTIFS

• Configuration du protocole (HSRP)

• Assurer une continuité de service au niveau 3

• Garantir la tolérance de panne, ainsi que de 
l'équilibrage de charge



CONTRAINTES

• Tester un protocole de chaque famille

• Identifier le fonctionnement des différents routeurs

• Effectuer des tests sur l'infrastructure

• Utilisation du matériel Cisco



HSRP

• Routeur virtuel ► routeurs appartenant au même groupe ► une seule et même 
passerelle.

• Assurer la disponibilité du matériel

• Routeur actif / routeur passif

• Tolérence de panne (Failover)

• Déterminer le meilleur chemin réseau



-

Fonctionnement du protocole HSRP
• Routeur actif et passif (standby)

• Routeur Actif :

- routeur principal (élu). Il fait passer toutes les requêtes au nom du routeur virtuel.

- émission de trames en multicast (avertir son état).

• Routeur Passif :

- état en standby. Il écoute les trames "Hello" émis par le routeur Actif.

- avertir l'état du routeur aux autres membres.



GLBP

• Routeur virtuel ► routeurs appartenant au même groupe ► une seule et même 
passerelle.

• Assurer la disponibilité du matériel

• Routeur actif / routeur passif

• Tolérence de panne (Failover)

• Répartition de charges (Load Balancing)



-

FONCTIONNEMENT DU PROTOCOLE GLBP

• Routeur actif et passif (standby)

• Les deux routeurs participent au routage

AVG (Active Virtual Gateway) AVF (Active Virtual Forwarder)

• AVG : Interception des requêtes ARP émises par les hôtes (@MAC)

• Algorithme d'équilibrage de charge.

• Assignation des @MAC virtuelles par AVG



DÉMARCHE

• Choix de interface

• Définition de l'adresse IP virtuelle qui appartient au 
routeur virtuel

• Définition de la priorité (> 100)

Pour le routeur actif :



DÉMARCHE

• Choix de l'interface

• définition de l'adresse IP virtuelle qui appartient au 
routeur virtuel

Pour le routeur passif :



TESTS

Routeur actif :



TESTS

Routeur passif :



TESTS

• Étude d'une entête de paquet HSRP :



TESTS

Coupure du lien entre le switch et le routeur actif :



TESTS

Coupure du lien entre le switch et le routeur passif :



TESTS

Les 2 liens entre les routeurs sont actifs :



Conclusion


